Fonctionnement des Tournois (TOE et TIE)
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1 Le Menu

s+ Enigmes | Classamant

L'en-téte des tournois, Open comme Interactif, vous permet de basculer de la liste des énigmes au
classement du tournoi, ainsi qu’au mode d’emploi de celui-ci, via le symbole « Bouée ».

Le symbole de I'imprimante vous permet d’imprimer la page en cours.

Dans le TIE, le menu est complété d’un bouton +, ce bouton permet de poster une nouvelle énigme :

o u . _
G e Enigmes | Classomant




2 La liste des énigmes

2.1 Lla page principale

Les énigmes se présentent de la maniére suivante :

1774 53 Bac francais, litt. d'idées \J Veéronica Le 23/10/19

N° : Le numéro de I'énigme. Ce numéro ne devrait pas étre modifié, sauf circonstance exceptionnelle.

(Validation) : La pile vous montre le nombre de validateurs : un cran, un validateur ; deux crans, deux

validateurs, etc. (Uniquement pour le TIE, il n’y a pas de validation dans le TOE).

[Origine] : Dans le TOE, le mot entre crochets donne I'origine de I'énigme, soit les premiers tournois
d’énigmes ([PREM)], [DECL], [DEUZ]), soit les tournois thématiques créés par les membres au fil des
derniéres années et archivés.

Dans le TIE, le mot entre crochets désigne I'appartenance de I'énigme a un théme (proposé dans les

Tavernes, ou série d’énigmes faite sur un théme par un membre).

Titre : 2 énigmes ne peuvent coexister avec le méme titre. C'est donc une fagon slre de se référer a

une des énigmes. Un clic sur le titre vous permet d’accéder a I'énigme.

Informations : les symboles apparaissant éventuellement a la suite du titre d’une énigme signalent les

énigmes qui ont fait I'objet d’'une modification (), ou de la mise en ligne d’indices (H pour 1indice,

. pour 2 indices).

Auteur : pseudo de I'auteur de I’énigme. Un clic sur un pseudo vous permet d’avoir accés a sa fiche
personnelle, ainsi qu’a la liste de ses énigmes et votre pourcentage de résolution personnel sur celles-

ci, symbolisé par I'évolution d’un arbre, de la graine a I'arbre donnant plein de fruits.
Date : Date de publication de I’énigme.
Nombre de bonnes réponses : il comprend celle de 'auteur.

Nombre de mauvaises réponses depuis 2019 : en gris et entre parentheses, figure le nombre de

mauvaises réponses testées depuis 2019 (les tentatives n’étaient pas enregistrées auparavant).

Nombre de messages dans la guilde : une bonne réponse a une énigme vous donne acces a sa guilde.
Si le nombre est grisé et non souligné, vous n’avez pas encore bien répondu a I'énigme et n’avez pas

acces a la guilde.



2.2 Lacolonne de droite

Sur la droite de I'écran, figurent plusieurs informations :

TOE - Une enigme au heasard

e

233 - 102 transpire, 2 n'a plus soif (LSV Team) [20]

Une énigme que vous n’avez pas encore résolue vous est proposée aléatoirement a chaque connexion.

Si cette énigme ne vous inspire pas, le bouton rouge permet de proposer une autre « énigme au
hasard » non résolue.

OE - Demieras guildes

67 - Pas de quartier [MTS dream team) [127]
125 - Suite Royale (NKC) [B7]

329 - Black thursday (marcobeloeil) [103]

Q9999

284 - Enmgmea a la Khong {le retour ) (EngMyster) [ 107 ]
336 - [0 an] Ma naissance (Rami) [59]

Les 5 derniéres énigmes pour lesquelles un message a été posté dans la guilde correspondante.

TOE - Toap X-Vision

? 111 - Blobh 'extraterrestre [ Pobion Megique) [132
? 216 - La chavre de M, Seguin 1 {Michel GAYDIER) [84]
? 5 - Encore une grille (EnigMyster) [B84]

® 231 - L& chévre de M. Seguin 3 {Michel GAYDIER) [65]
4

108 - La fermme a la moto (Michel GAYDIER) [64]

Les 5 énigmes en téte de votre X-Vision.

Sur ces deux listes, le bouton vert précédent le titre de I’énigme signifie que vous avez résolu celle-ci;
le bouton bleu indique que vous ne I’avez pas encore résolue.

Lorsqu’un Tournoi ou bien un theme est sélectionné, son classement apparait dans la colonne de
droite :

[CO0R] Du cog & I'éne
1 - Mael (20)
1 - Bressan [30)

1 - waigiica (30)
1 = berak (30)
1 - piropette [20)




2.3 Lesfiltres du tournoi Ouvert d’Enigmes (TOE)

De nombreux tris et recherches sont possibles via les filtres apparaissant au-dessus de la liste des

énigmes :

Récentes : de la plus récente a la plus ancienne (sauf lorsqu’un tournoi est sélectionné ou alors elles
sont dans I'ordre chronologique).
Guildes : par ordre décroissant de la date du dernier commentaire.
Derniéres trouvées : par date décroissante de résolution.
X-Vision : Les plus "faciles" (ayant le plus de bonnes réponses) non résolues.
Dures : de la plus "difficile" a la plus "facile" (en fait par nombre croissant de bonnes réponses).
Indices ou modifications : les énigmes ayant eu un indice ou une modification, classées par date
décroissante d’ajout.
En préparation : énigmes en cours d’écriture (et devant étre finalisées le plus rapidement possible
par leur auteur). Un auteur ne voit que ses énigmes.
Il est également possible de faire une recherche sur le Tournoi Open selon I'auteur, le numéro ou le
titre de I'’énigme, et de combiner ces criteres de recherche, ou de sélectionner les énigmes faisant
partie d’un tournoi.
De plus, les énigmes des deux premiers tournois Enigmyster (PREM et DEUZ) et les archives déclassées

du premier Forum interactif (DECL) ont été intégrées au TOE.

2.4 Les filtres du tournoi Interactif d’Enigmes (TIE)

Les énigmes se présentent de la méme maniére que celles du TOE.
Liste :

Auteur :
Trouveur :

Theme :
Titre :

Les tris et recherches sont complétés d’une possibilité de filtrer les énigmes par Trouveur (toutes les
énigmes trouvées par le membre indiqué). Avec une petite subtilité : I'association X-Vision + Trouveur
donne la X-Vision du membre indiqué.
Les listes sont complétées de :

A valider : énigmes non encore validées (voir ci-dessous pour le principe de validation).

Invalides : quelques sondages ou énigmes non valides.



3 Une Enigme

3.1 La page principale

Lorsque vous cliquez sur le titre d’'une énigme, celle-ci s’ouvre :

M® 470 - [RUGBY] VII - Maillots malmanes par Gai ¥
Luron <= E >

Gni Lis 1 : ‘ | 0T Plgnake
} - PHRIG
PMiimsPhirial | S Pmtifouk (|
i Yougdmbaovrm [ 07
- Yiants (i Lyonasran | Astaroth (1 3 - Choudou
Alte {15/00/10 Pircaette: ( A0/00/110) - DenSF (0150710

La page présente :

o le numéro, le titre de I’énigme et I'auteur de I'énigme ;
o des fleches pour se diriger vers I'énigme précédente ou I'’énigme suivante ;

o lesymbole

. E : vous n’avez pas résolu I'énigme, vous n’avez donc pas acces a sa guilde

. : vous avez résolu I'énigme, vous avez acceés a sa guilde en cliquant sur ce
parchemin.

o siI'’énigme fait partie d’un tournoi, le rappel du descriptif du tournoi et des éventuelles

précisions sur le format des réponses, ou sur des regles particuliéres a ce tournoi ;



o letexte de I'’énigme ;

o les éventuels indice ;

o les éventuelles modifications ;

o la case réponse dans laquelle tester vos réponses ;

o unrappel sur le format des réponses ;

o la liste des pseudos ayant résolu I'’énigme, avec la date de résolution. La date figurant

derriere le nom de I'auteur est la date de publication de I'énigme.
Vous disposez de 12 tentatives de réponses par 24 h (glissantes).

Une fois que vous cliquez sur ok pour proposer une réponse :

o soit vous n’avez pas la bonne réponse et vous voyez apparaitre une sinistre téte de mort,

qui semble vous narguer (et qui répond au petit nom d’Oscar) :

TPASCALAREPOMEE" n'eat pas

1l wovisn reete 11 benie

o soit, joie, vous avez trouvé la bonne réponse. Dans ce cas, un trésor vous accueille et vous

accédez a la guilde de I'énigme :




3.2 Lacolonne de droite
Sur la page de I'énigme, figurent :

e la liste des énigmes du méme auteur, ainsi que votre pourcentage de résolution sur celles-ci,
symbolisé par un arbre grandissant :
o e

EV bim - Haks-Salbon [10]
XN = Trodwimms m-iemps [45]

- XI¥ - Score fnel extravagant [33]

- XLEL - Rughy & X [36]

Cliquez sur (afficher plus) pour avoir la liste complete des énigmes de I'auteur concerné.

e les réponses erronées que vous avez déja tentées sur cette énigme (de maniere a éviter de vous
obstiner a les retenter encore et encore) depuis 2019 :

TOE - Mes tentatives (depuis 2013

TENTATIVEL - TENTATIVE2 - TENTATIVES -

e lerappel des premieres énigmes de votre X-Vision.



4 Une guilde

4.1 La page principale

Guilde N® 470 - [RUGBY] VII - Maillots malmenés par
Gai Luron

<= 51 =

LECTR KTt

Chaque énigme a une guilde de discussion qui n’est accessible qu’aux personnes ayant résolu I'énigme.

Le premier message de la guilde rappelle la bonne réponse, ainsi que les explications détaillées poury
parvenir.

Pour les énigmes les plus anciennes, la réponse est cachée et il convient de sélectionner le cadre vert

Maitr: Kaddaa

Solution :

pour faire apparaitre le texte :

Pour retourner au texte de I’énigme, il faut cliquer sur la bulle avec un point d’interrogation m qui
a remplacé le parchemin.

Les fleches permettent de se déplacer de guilde en guilde (uniqguement vers les énigmes résolues,
donc).

4.2 Lacolonne de droite

Cf.: 3.2 - La colonne de droite (dans 3 - Une Enigme)




5 Le classement

5.1 La page principale

e | Classanmant

Le classemeant

(809 enigmas)

Le classement rappelle le nombre d’énigmes publiées dans le tournoi considéré et présente le
classement de tous les utilisateurs/membres qui ont résolu au moins une énigme.

On accéde a une page en cliquant sur son numéro dans la liste figurant en haut du classement.

Le classement présente :

o lerang;

o le pseudo (en cliquant dessus, vous accédez a la fiche personnelle de la personne
concernée) ;

o le nombre d’énigmes résolues, et le pourcentage sur le total d’énigmes publiées ;

o les dates de premiere et derniére résolutions dans le tournoi. Le symbole vert a droite de
la derniere date identifie les utilisateurs/membres qui ont résolu une énigme du tournoi

concerné au cours des 30 derniers jours.

Classement avant @ |

Tournoi :

I
I
Autour ; |

Comme pour les énigmes, plusieurs filtres vous permettent de consulter le classement a une date
donnée (dernier jour du mois sélectionné), de sélectionner les tournois (afin d’obtenir le classement
par mini-tournoi thématique par exemple) et de consulter le classement par auteur d’énigmes.

5.2 Lacolonne de droite

Cf.: 3.2 - La colonne de droite (dans 3 - Une Enigme)




6 Création d’'une énigme

6.1 La page principale (uniquement accessible aux membres)

La publication d’une énigme nouvelle dans le TIE est accessible via le bouton bleu + de la ligne de titre

de la liste des énigmes :

T ];E Enigmes | C

Nouvelle Enigme par Barak

Titwe

La saisie se fait ensuite dans les formulaires concernés :

o Titre (Obligatoire) : le titre de I'’énigme (limité a 30 caracteres)
o Tournoi (Facultatif) : menu déroulant si vous souhaitez rattacher votre énigme a un théme
existant

o Texte : le texte de votre énigme

Une fois ces éléments saisis, cliquer sur le bouton « Publier ».
L’énigme est alors en cours de rédaction et integre la liste « En préparation » avec le symbole de

travaux : .

Elle n’est accessible qu’au créateur, via cette liste, et peut étre modifiée a volonté en cliquant sur le
crayon :

FEATHL - Paw riddie  par Berak

JER

Pour insérer une image, utiliser la colonne de droite sur I’écran de modification :

E - Ajouter une image

Lives= i ol

Cnoeser an e BT TR gTE ettt ]

Comme indiqué sur cet écran, les fichiers acceptés sont les fichiers .jpg, .gif et .png, limités a 100 ko.

L'image intégrée apparaitra en haut de I'énigme et pourra ensuite étre déplacée dans le corps de
I’énigme en insérant une balise « [image] ».




Une fois votre modifications effectuées, cliquer sur Modifier. Si vous souhaitez modifier également la
solution, insérer la nouvelle réponse dans la boite Réponse et cliquer sur le bouton Modifier a droite
de la boite Réponse.

Maintenant que votre énigme est belle, vous pouvez aller dessus et I'intégrer au TIE en y répondant.
Le statut de I’énigme sort alors du statut « En préparation » et intégre le tournoi.

Vous devez alors mettre en clair la réponse dans la guilde a laquelle vous accédez, ainsi que
I’explication permettant d’arriver a cette bonne réponse.

6.2 Indices (uniguement accessible aux membres)

Tant que I'énigme a moins de 4 trouveurs (auteur compris), il est possible d’y ajouter un ou deux
indice(s).

A

Pour cela, ouvrir I'énigme et cliquer sur I'ampoule a c6té de votre pseudo (orange pour le premier
indice, rouge pour le second).

N® 1784 - Bac mathamatiques, aguations par Berak

Le formulaire s’ouvre alors dans la partie droite de I'écran :

TIE - Ajouter un indice

6.3 Format des réponses

Afin de réduire au maximum les interrogations sur les réponses, le format de celle-ci devra respecter
les regles suivantes :

Limitation a 20 caracteres
Les caractéres autorisés sont :
o les lettres (uniguement en minuscule et sans signe diacritique)
o les chiffres
o lessignes de ponctuation (., :;?!-’) et I'espace
o les opérateurs (+- * / = % > <) et parenthéses ()
o l'esperluette (&) et I'arobase (@)
Nombre de mots :
o silaréponse est en un seul mot, aucune précision n’est demandée
o silaréponse est en plusieurs mots, s’assurer que la demande est assez précise pour ne

pas générer de difficultés pour le chercheur :

= privilégier la précision du nombre de mots demandés

= sile nombre de mots risque de donner un élément sur la réponse, faire en sorte
de préciser la spécificité de la réponse (« en plusieurs mots collés », « tout
collé »...) ou de donner un détail suffisamment explicite sur le format dans le
décodage

= silaréponse est un nom de personne, il peut étre précisé de demander ‘prénom
nom’. Si le prénom ou le nom est un mot composé (ex : jean-claude duss) ou un



o
Nombres :

O

nom a particule (ex : guillaume de baskerville), il n’est pas nécessaire de préciser
le nombre de mots. L'orthographe classique devra s'imposer (avec trait d’union,
apostrophe, etc.), mais il peut étre préférable de demander « tout collé » pour
éviter toute tergiversation

= si la réponse demandée est en plusieurs mots, le séparateur par défaut est
I’espace. Si un autre séparateur est employé, le préciser.

un mot composé est considéré comme des mots distincts (porte-bouteilles : deux mots)

sila réponse est un nombre décimal, préciser le nombre de décimales demandé (« arrondi
a 2 chiffres apres la virgule », « arrondi au centiéme le plus proche », etc.)
si la réponse est une formule, préciser au maximum le format (« format de la réponse :

2+2=4 »,...)



